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Programowanie Python - poradnik dla poczatkujacych

Python to jeden z najpopularniejszych jezykéw programowania. Nie do$é, ze jest dosé
prosty do opanowania przez poczatkujgcych, to tworzone w nim projekty beda od poczat-
ku dawaé wam duzo satysfakcji. Z mysla o tym, aby byto przyjemnie i efektownie, przy-
gotowaliSmy poradnik, jak wykorzystaé swiat Python, by wptywaé na swiat w Minecraft.
W pierwszej czesci nauczycie sie, jak potaczyé je ze sobg, piszac prostg mini-gre TNT RUN.

OKO W OKO Z PROGRAMISTYCZNYM
WEZEM

OK, masz troch¢ wolnego czasu i chcesz napisa¢ swoj
pierwszy program w Pythonie. Od czego zacza¢? Musisz
najpierw przygotowac sobie narzedzia, za pomocg kto-
rych bedziesz tworzyc¢. Potrzebujesz:

» Mu - prosty edytor do nauki programowania w Py-
thonie. Pobierzesz go ze strony: https://codewith.mu/,

» Minecraft razem z Forge (narzedziem do urucha-
miania modow),

» RaspberryJamMod pozwalajagcy polaczy¢ Pythona
z Minecraft i biblioteka mcpipy, ktorg nalezy zain-
stalowa¢ w katalogu gry Minecraft. Potrzebne pliki
znajdziesz pod adresem: https://tinyurl.com/y2kc9cxe.

Jesli powyzej przedstawione kroki sprawia ci duzo klo-
potow, mozesz alternatywnie skorzysta¢ z rozwigzania
»na skroty” i naszej gotowej paczki materialow oraz tu-
toriala video - https://tinyurl.com/yyhtpur4.

BIBLIOTEKI W PYTHONIE

Wyobraz sobie ogromnag biblioteke, w ktorej sa spisa-

ne instrukcje dziatania réznych urzadzen. Kto$ wyko-
natweczesniej prace za ciebie i opisat doktadnie todke
albo dzwig. Wystarczy, ze wyciagniesz dowolna ksiazke

i mozesz z nich skorzystaé. Ty nie musisz ich juz budowac

- po prostu korzystasz z pracy tych, ktdrzy podzielili sie
efektem.

Czyms takim, oczywiscie w przenosni, sg biblioteki
programistyczne. To zbior gotowych programow, danych
iinnych konstrukcji, ktdrych mozesz uzyé jako gotowych
rozwigzan, piszgc swoj kod np. w Pythonie.

Praca z plikami, instalacje, uzgadnianie wersji to bar-
dzo wazna umiejetno$¢, ktora pozwoli ci lepiej zrozu-
mie¢ relacje miedzy oprogramowaniem.

WITAJ, SWIECIE!

Zaczniemy od malej rozgrzewki - zanim polaczymy
Minecraft i Mu, poznamy samego Pythona. Odpalamy
Mu i piszemy pierwszy program. Tradycyjnie pierwszym
kodem, od ktorego zaczynamy nauke danego jezyka, jest
wySwietlenie na ekranie hasta ,Hello World”.

1. print('Witaj sSwiecie!")

Teraz wykonaj program, klikajac w odpowiednia ikone
w Mu. Na dole powinien pojawic¢ sie¢ napis - wykonany
program. Pamietaj, ze w programowaniu sg wazne deta-
le. Czesto przytrafia ci si¢ literowki lub innego rodzaju
bledy. Jesli si¢ pojawia, Mu podpowie, gdzie ich szukac
- poda linijke, w ktorej pojawit si¢ problem. Sprawdz, co
sie stanie, jesli w twoim kodzie zabraknie np. nawiasow?

Mozesz teraz poeksperymentowac. Sprawdz, co si¢
stanie, gdy wpiszesz te komendy. Ktora z nich zwroci
btad? Czy umiesz go naprawic?

print('7*¥7")
print('7'+'7")
print(7*7)
print('kotek'+'kotek")
print(7+'kotek")
print('7'+"'kotek")
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